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Lirandemal

Efter genomgangen kurs skall studenten

Kunskap och forstdelse

- ha kinnedom om de grundliggande datarepresentationerna for 3D-modeller
- ha kinnedom om de vanligaste belysningsmodellerna

- visa kunskap om och kunna tillimpa renderingsprocessen

- visa forstaelse for de ekonomiska forutsittningarna/ramarna f6r visualiseringsuppdrag

Fdrdighet och formdga

- visa férmaga att sjilvstindigt modellera enklare scener i ett 3D-program

- visa forméga att sjalvstindigt texturera enklare modeller

- visa forméga att sjilvstindigt skapa enklare animationer och simuleringar i 3D-grafik
- visa forméga att publicera visualiseringar pd webben

- visa forméga att tillimpa moderna hjilpmedel f6r presentation sdsom t.ex. 3D-visualisering och layout.

Innehall

Kursen avser att ge kunskaper om och férstielse av tekniken att skapa konstgjorda bilder och
bildsekvenser med hjilp av datorer, i forsta hand f6r visualisering

Kursen innehéller f6ljande moment:

- Modellering och datarepresentation av 3D-modeller

- Transformationer

- Texturering

- Lokala och globala belysningsmodeller

- Rendering

- Produktvisualisering

- Roérlig 3D-grafik for webben

Undervisningsformer

Foreldsningar, praktiska évningar, laborationer samt ett projektarbete i grupp.
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Undervisningen bedrivs pa engelska.

Forkunskapskrav
Grundliggande behorighet samt genomgingna kurser i Grafisk design och teknik, 15 hp samt Fototeknik

och bildkommunikation, 6 hp (eller motsvarande kunskaper).

Examination och betyg
Kursen bedoms med betygen 5, 4, 3 eller Underkind.

Kursens slutbetyg utgdrs av en sammanvigning av de tv ingdende momenten.

Poingregistrering av examinationen for kursen sker enligt féljande system:

Examinationsmoment Omfattning | Betyg
Tentamen 4hp 5/4/3/U
Laborationer och projekt 5 hp 5/4/3/U
Kurslitteratur
Litteratur

Kurslitteraturen faststills en manad fore kursstart.
Principles of Three-Dimensional Computer Animation, third edition, Michael O'Rourke, W.W. Norton
& Company, ISBN 0-393-73083-2
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