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Informatik

Lirandemal

Efter genomgangen kurs skall studenten

Kunskap och forstdelse

- ha kinnedom om olika utvecklingsmiljoer for att skapa multimedia

- ha kinnedom om olika metoder att skapa webbaserad multimedia

- visa kunskap om olika tekniker inom ljud, grafik och video

Fdrdighet och formdga

- visa forméga att skapa malgruppsanpassade multimediala applikationer

- visa firdighet i skapa interaktiva applikationer med klientbaserad programmering

Innehall

Kursen innehéller tekniker for att skapa malgruppsanpassade och funktionella multimediala

presentationer och applikationer. Kursen behandlar multimedia anpassad f6r internet och mobila platt-

formar.

Kursen innehiller foljande moment:

- Planering av interaktiva applikationer

- Utvecklingsmiljoer f6r webbaserad multimedia
- Multimedieprogrammering

- Grafik- och ljudteori

- Video och animering
Undervisningsformer
Féreldsningar, laborationer och projekt.
Undervisningen bedrivs pa engelska.

Forkunskapskrav

Grundlidggande behorighet samt genomgéingna kurser i Webbprogrammering och grinssnittsdesign, 9 hp
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samt Klientprogrammering med javascript, 6 hp (eller motsvarande kunskaper).

Examination och betyg
Kursen bedoms med betygen 5, 4, 3 eller Underkind.

Poingregistrering av examinationen for kursen sker enligt féljande system:

Examinationsmoment Omfattning | Betyg

Projekt 6hp 5/4/3/U

Kurslitteratur

Litteratur

Kurslitteraturen faststills en minad fore kursstart.

HTML5 Games: Creating Fun with HTML5, CSS3, and WebGL Seidelin, J. (2012)
West Sussex: JOHN WILEY & SONS.
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