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Lirandemal

Efter genomgangen kurs skall studenten

Kunskap och forstdelse

- visa forstaelse for objektorienteringens grunder

- visa forstdelse for de vanligaste delarna av Unified Modeling Language (UML)
- visa forstdelse for vad som kinnetecknar objektorienterade programsprak

- visa forstaelse for de olika begrepp som anvinds vid objektorienterad programmering

Fdrdighet och formdga

- visa firdighet i att med hjilp av UML-diagram illustrera informationen i en verksamhet samt
datorsystem som behdvs for att stoda sagda verksamhet

- visa forméga att skapa relaterade UML-diagram

- visa férméga att omvandla UML-diagram till programkod

- visa firdighet i att skapa operatordverlagring

- visa forméga att forebygga minnesproblem

- visa forméga att planera och genomfora en strukturerad fallstudie av en verksamhet genom att skapa en
informationsmodell 6ver verksamheten och sedan generera UML-modeller beskrivande f6r verksamheten

noédvindiga system

Virderingsformdga och forhdllningssdtt
- visa forméga att bedoma och jimféra UML-diagram som en informationsmodell ver en verksamhet,

kravspecifikation for ett system samt som systemmodell

Innehall

Kursen dgmnar ge studenten de kunskaper som denne behover for att kunna genomféra objektorienterad
analys och objektorienterad design samt kunna implementera resultaten av sagda analys och design i
programkod.

Kursen innehiller foljande moment:

- Objektorienterade begrepp

-UML
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- Objektorienterad analys
- Objektorienterad design
- Objektorienterade sprik och deras egenskaper

- Objektorienterad programmering

Undervisningsformer

Undervisningen ges i form av foreldsningar, 6vningar, laborationer och projekt.
Undervisningen bedrivs normalt pa svenska men undervisning pa engelska kan férekomma.

Forkunskapskrav
Grundliggande behorighet samt genomgéngen kurs i Introduktion till programmering, 9 hp (eller

motsvarande kunskaper).

Examination och betyg
Kursen bedoms med betygen 5, 4, 3 eller Underkind.

Betygen i Tentamen 1 och Tentamen 2 vigs samman och bestimmer kursens slutbetyg. Slutbetyg

utfirdas forst nar samtliga moment godkints.

Poingregistrering av examinationen for kursen sker enligt f6ljande system:

Examinationsmoment Omfattning | Betyg
Tentamen 1 4hp 5/4/3/U
Laborationer och projeke 1 2 hp U/G
Tentamen 2 4hp 5/4/3/U
Laborationer och projekt 2 2hp u/G
Kurslitteratur
Litteratur

Kurslitteraturen ar preliminir fram till en manad fére kursstart.
Titel: Object-Oriented Systems Analysis And Design Using UML
Forfattare: Simon Bennett , Steve McRobb, Ray Farmer

Férlag: McGraw-Hill

ISBN: 0-07-712536-3

Titel: Absolute C++
Forfattare: Walter Savitch
Férlag: PEARSON
ISBN: 9780131365841
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